[image: ]
[bookmark: _GoBack]מערך שיעור 10: מסך LCD 1602
	[image: Description: נושא2.jpg]
	נושאי השיעור
	מסך LCD 1602
ניסוי הצגת תוים

	[image: תיאור: תיאור: http://matrix.edugov.org.il/icons/pituach.jpg]
	פיתוח
	חברת איטק בע"מ

	[image: Description: שכבה2.jpg]
	קהל יעד
	תלמידים בי"ס יסודי – חט"ב

	[image: Description: משך2.jpg]
	משך היחידה 
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	סביבת למידה
	כיתת מחשבים, מקרן ומסך, חיבור לאינטרנט, כרטיס פיתוח ארדווינו
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	מטרות אופרטביות
	· הלומדים יכירו רכיב פלט מסך LCD 1602 ומאפיניו
· הלומדים יכירו את הפונקציות הקיימות בסיפריית LiquidCrystal.h
· הלומדים ימחישו פעולת המסך בעזרת ניסוי
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	חומרי הוראה
(כתובים ומתוקשבים)
	מצגת מלווה שיעור

	
	ציוד נדרש
	· כרטיס פיתוח
· מטריצה
· חוטים
· מסך LCD 1602






מהלך השיעור
	מהלך ההוראה 
	זמן משוער
	תיאור הפעילות

	שקף 1
פתיחה והצגת נושא השיעור ותכולתו
	10 דק'
	· ציפיות ונהלים – סידור ישיבה ליד עמדות המחשב, נהלי עבודה, מעבר על תוכן העניינים של השיעור.

	שקף 2
הכרות עם המסך
	10 דק'
	· הסבר על המסך – ההדקים שלו ושימושם, גבולות תוים.

	שקף 3
הכרות עם ספריית LiquidCrystal

	20 דק'
	· הכרות עם ספריית LiquidCrystal.h והפונקציות בה

	שקף 4 - 5
ניסוי

	30 דק'
	· פעילות: כתיבת קוד הדפסת מחרוזת על גבי המסך.

	שקף 6
סיכום שיעור
	20 דק'
	· סיכום שיעור ומעבר על הקוד.
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